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One of the most interesting, but at the same time also the most complex areas of research
into linguistic and cultural specificities is the expression of emotions and their semantic
shifts in communication. Laughter and its emotional component are conceptualized in
the mental space of a person as a conceptual image and a conceptual scenario. The image
is based on a complex of indirect nominations that describe people’s ideas about laughter
and its subject — the bearer of a certain emotional state. The mental script includes the
components of the emotional-evaluative situation leading to laughter and the ways of
interaction between the participants of the communication. The goal of the study is to
identify metaphorical images that represent the figurative component of the researched
concepts as mental structures. LAUGHTER is conceptualized in languages as a living cre-
ature. The specificity of these anthropomorphic figurative nominations is demonstrated
by comparing the Slovak, Russian and Spanish languages.
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Uvod / Smiech - humor - vtip

Smiech je fyziologickou reakciou ¢loveka na podnet, v zaklade ktorého stoji nejaky — zvycajne
neoc¢akavany paradox, vtipna situdcia ¢i dovtipnd reakcia na nie prili§ logicka otazku ¢i iny
podnet. Smiech je spontanna reflexia na podnet z vonkajsieho prostredia, no jeho pritomnost
¢i frekventovanost zavisia od tzv. ,zmyslu pre humor*

Z psychologického hladiska je humor definovany ako ,,radostny citovy vztah vyvolany ko-
mickou myslienkou, ndpadom, reakciou na situaciu ¢i samotnou situaciou (Heretik, 2019,
s.21). Slovo humor je latinského povodu — oznacuje Styri telesné $tavy a znamend vlhkost alebo
tekutina. Az do neskorého stredoveku pretrvaval nazor, Ze narusenie rovnovahy medzi Styr-
mi zakladnymi $tavami, ktorymi st: krv, zIta ZI¢, ¢ierna zI¢ a hlien v tele ¢loveka, je pri¢inou
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chorob. Nerovnovahe telesnych §$tiav sa venoval aj zakladatel modernej mediciny Hippokrates
- otec modernej mediciny. Zaroven rozdelil fudi na typy osobnosti podla toho, ktora zo za-
kladnych stiav ¢loveka ovlada, z ¢oho sa neskor stala tedria Styroch temperamentov, t. j. fudi
podla ich temperamentu' vnimal ako: sangvinikov, cholerikov, melancholikov a flegmatikov.
Samotné slovo temperament — pochadza z lat. temperare, ¢o znamend miesat. Tedriu $tyroch
temperamentov po Hippokratovi rozpracoval lekar Galénos.? V idealnej osobnosti mali byt
uvedené vlastnosti dobre vyvazené.

V neskorsich dobédch sa spomenuté telesné stavy nazyvali slovom humor a to isté slovo sa za-
¢alo pouzivat aj na oznacenie nalady ¢i povahy. V angli¢tine sa v tomto zmysle pouziva dodnes,
ak ma niekto zIlt néladu, povie sa, Ze je in bad humor. V alzbetinskej dobe anglicky dramatik
Ben Johnson napisal hru, v ktorej vystupuju len postavy prindleziace danému typu tempera-
mentu s ndzvom Every Man in His Humor (v preklade Kazdy podla svojej ndlady/povahy). Hra
bola nielen tspesna, ale stala sa aj akymsi prototypom zabavy, vznikali podobné hry, ktoré boli
spravidla komédie a postavy boli divakom smie$ne, pretoze prezentovali len jednu konkrétnu
osobnostnu ¢rtu, ¢im sa dostavali do ostrého kontrastu a vyvolavali u divdkov burlivy smiech.
V désledku toho sa slovo humor zacalo pouzivat aj vo vyzname smie$ny, zabavny.

»R. A. Martin definuje $est dimenzii zmyslu pre humor: a) kognitivna schopnost (porozu-
menie, tvorenie, zapamitanie si humoru); b) esteticka reakcia (ocenenie humoru, pobavenie
sa na humore); ¢) habitudlne schémy spravania (tendencia ¢asto sa smiat, hovorit a po¢uvat
vtipy, bavit druhych); d) temperamentalne, emoc¢né ¢érty (napr. veselost, energickost); e) po-
stoje (napr. uvolneny pohlad na svet, pozitivny vztah k humoru); f) kopingova stratégia alebo
obranny mechanizmus (tendencia celit s humorom nepriazni osudu). Zmysel pre humor je
teda u jednotlivca origindlnym prienikom vsetkych tychto faktorov plus jeho zivotnej historie
a skusenosti“ (Martin, cit. podla Heretik, 2019, s. 23 - 24).

S. Freud udéava vztah medzi humorom a komickostou, resp. komi¢nom v praci Totem
a tabu. Vtip a jeho vztah k nevédomi takto: ,Humor je najskromnej$im druhom komi¢na. Moze
sa uskutoc¢novat uz v jednotlivcovi, ucast dalsej osoby k nemu ni¢ nového nepridava. Nevieme
jednoducho povedat, ¢o sa pri vzniku humoristickej slasti v jednotlivcovi deje, urcity pohlad
vSak ziskame, ked preskimame pripady zdielaného humoru® (Freud, 1991, s. 157).

Vtip ¢i zart je podstatou anekdoty ako kratkeho textového utvaru. Anekdota sa vyzna-
¢uje prvkami nardcie, je zalozend na textovej skratke a neocakavanej humornej pointe
(Luther, 2011).

Anekdoty stavaji na osved¢enych (tradi¢nych) principoch: poslucha¢ si musi vyznam do-
mysliet, lebo humorny obsah je skryty a treba ho pochopit, vystavba anekdoty je podriadena
necakanému, vtipnému rozuzleniu (pointe). Na vyvolani reakcie v podobe smiechu u adresata
ma velky podiel aj spdsob interpreticie. To znamend, Ze adresant moze byt vyborny alebo

' Sangvinik - od lat. sanguis — krv; cholerik - od gr. chloe - zlta ZI¢; melancholik — od gr. melan-chole -

¢ierna 7I¢; flegmatik - od gr. phlegma - hlien.

Galénos hladal fyziologické pri¢iny rézneho spravania sa ludi a rozdelil ich na: hortce - studené
a suché a vlhké prevzaté zo Styroch Zivlov. Vychodiskom mu boli idey starogréckych lekarov, ktori
spomenuté zakladné telesné stavy odvodzovali od filozofického chdpania sveta, v ktorom sa §tyri te-
lesné $tavy prepajali so Styrmi elementmi a $tyrmi ro¢nymi obdobiami. Krv - povaZovana za horucu
a vlhku zodpovedala jari; zIta zI¢ — povazovana za hortucu a sucht zodpovedala letu; ¢ierna ZI¢ - stu-
dend a sucha zodpovedala jeseni; hlien - studeny a vlhky zodpovedal zime.
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menej dobry rozpravac vtipov. Samotny text anekdoty je zasadeny tak do aktudlneho komu-
nika¢ného kontextu, ako aj dobového kontextu. Do jazykového obrazu sveta sa premietaju
dobové stvislosti, nalady, vztahy. Obycajne ide o tie savislosti, ktoré su v povedomi adresata
¢i adresatov aktudlne alebo aspon este zivé. V nejakom zmysle ¢i sivislosti mozu byt starsie
udalosti revitalizované dobovym diskurzom v zaujme vyvolania pobavenia ¢i smiechu.

Folkloristicky zaujem sa dosial zameriaval na tradi¢né anekdoty, ktoré dlhodobo koluju
v ustnom podani v urcitom regiéne (napr. o banskostiavnickom Nackovi), alebo putuju a su
u roznych narodov zaznamenané v roznych zbierkach a variantoch. Medzi nimi s zazname-
nané zhodné tematické okruhy, napriklad o ¢udackych chytrakoch (pribehy o Kocurkove),
o manzelskom suziti, hlipej zene, starej dievke, klamdaroch, mudrlantoch a dalsie.

Metodologické vychodiskd pri skimani konceptu SMIECH v komunika¢no-pragmatic-
kych stvislostiach

Predmetom skiimania su texty anekdot, v ktorych dominuje narativny rezim. Tato rozsiahlu
mnozinu vtipov a anekdot sme zdmerne zuzili: ststredenie sa na skupinu kratkych textovych
vtipnych utvarov s narativnym rezimom znamend, ze neberieme do tivahy aforizmy, ale ani
paremiologické ttvary, frazémy a frazeologizované spojenia ¢i inovované a aktualizované fra-
zémy, ktoré su sucastou mnohych (aj ked vtipnych) reklamnych ttvarov.

Predmetom skiimania st anekdoty, ktoré st komponované tak, ze je v nich mozné iden-
tifikovat narativizovany aspekt hovoriaceho. Terminologicky sa opierame o pojmy, ktoré sa
etablovali s nastupom pragmatiky v lingvistike. Cielom je na subore vybranych ukazok iden-
tifikovat reflexiu socidlnej egoprezentdcie a adresacie. S tymto cielom stvisi otazka, aky prag-
maticko-komunika¢ny potencial majui anekdoty istého typu, t. j. ¢i a v akej miere je v ich tex-
te implicitne obsiahnuta dispozicia projektovat adresata/adresatov, adresanta/hovoriaceho
a v akej miere sa tato projekcia stava sucastou informacnej a pragmatickej funkcie anekdoty.
Anekdotu, resp. vtip chapeme ako prehovor, ktory je alebo interpretovany interpretom (ten,
kto vtip hovori), alebo ho ako text recipuje citatel. Otdzka spdsobu interpretacie anekdoty, t. j.
jej prednesenia nie je sicastou nasledujticich analyz, pretoZe jej skimanie (aj napriek tomu, ze
na primarny ucinok pointy ma vplyv) patri skor do rétoriky nez pragmatiky. Pouzivame pojmy
aktéri = v texte anekdoty ucinkujuce/vystupujice a konajtce osoby, ktoré su identifikované
najcastejsie hypokoristikami, zriedkavejsie apelativami. Identifikacia aktéra na zaklade jeho
pomenovania a pochopenie komunika¢nych konvencii, resp. ich nepochopenie niektorym
z aktérov je klucové pre pointu anekdoty. Komunikacény aspekt analyz sa vzdy vztahuje na tie
komunikacne javy, ktoré sa relevantné pre identifikaciu hovoriaceho (ako aktéra), adresata
(ako aktéra) alebo inej osoby (aktéra).

Komunikaény aspekt analyz smeruje k urc¢eniu komunikacnej roly, socidlnej roly aktérov,
ako aj na urcenie ich vzajomnych vztahov: etickych, rodovych ¢i osobnostnych. Komunikacny
aspekt analyz obracia pozornost na samotnych aktérov: ich meno, vek, pohlavie, narodnu
¢i etnicka prislusnost, prislusnost k mensine a vztah k vac¢sinovému etniku, na jeho jazyko-
vo-komunikac¢né zruc¢nosti, moralku, socidlne postavenie a z neho plynuci respekt ¢i, nao-
pak, despekt vicsinovej society, ako aj poznanie kultdry jazykového spolocenstva, v ktorom je
anekdotou sprostredkovany konflikt situovany. Z komunika¢no-pragmatického hladiska jazy-
kovej reflexie socialnej egoprezentacie a adresacie ma velkd vypovedna hodnotu osobné meno
aktérov anekdoty s narativnym rezimom. Osobné meno je pre adresata — toho, kto vtip pociva
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alebo ¢ita — prvym indikdtorom intencie vyvoja vztahov medzi aktérmi. Rovnako interpret
svoj prednes modifikuje na zéklade takejto informécie.

V poslednej Casti stadie stru¢ne predstavime zmeny, ktoré v ostatnych rokoch koncept
smiechu, resp. lexikalno-sémanticku skupinu vyrazov z jazykového obrazu SMIECHU dyna-
mizuju v spolocenskom diskurze. Lexikalne jednotky, ktoré patria do lexikalno-sémanticke;j
skupiny vyrazov z jazykového obrazu SMIECHU a zmeny v tejto skupine dokladame z kor-
pusovych databaz: vykladovych slovnikov slovenského jazyka, ruského jazyka, spanielskeho
jazyka a zo Slovenského narodného korpusu.

Sposoby adresacie v textoch anekdot/vtipov

Adresécia pri rozpravani vtipu moze byt skimana z dvoch aspektov. Prvy aspekt: vtip sa skiima
ako recovy zaner, ktory je konstruovany tak, aby vyvolal bezprostrednu reakciu adresata/adre-
satov v podobe smiechu. To znamena, ze adresacia je kltic¢ova pre tento reCovy zaner.

Druhy aspekt: aktéri anekdot sa obracaju jeden na druhého, pricom sa musia nejakym spo-
sobom oslovovat. Oslovuju sa oficialnym alebo neoficidlnym spdsobom, ale aj viac-menej in-
timnymi hypokoristikami. Moze ist o oficidlne oslovenie Vy/Vas, oslovenie krstnym menom,
zdrobneninou krstného mena ¢i familiarnym sposobom. Oficidlne oslovenie v ruskom jazyku
je oslovenie krstnym menom a priezviskom po otcovi (tzv. ,otcestvo®), t. j. obpaiieHue 1o
VIMeHM WIN MMeHu-otdecTBy. Z uvedeného vyplyva, ze oslovenie je jeden z kluc¢ovych prvkov
pri vytvarani recového a behavioralneho portrétu postav vo vtipoch, a to pravdepodobne vo
vsetkych jazykoch. Uz v samotnom osloveni niektorého z aktérov anekdoty je premietnuta
komunikacna stratégia smerujica k pointe vtipu. Tato stratégia moze, ale aj nemusi byt zrejma
adresdtovi/adresatom vyrozpravanej anekdoty od samého zaciatku. Do oslovenia ako komu-
nika¢ného stereotypu ¢i komunika¢ného vzorca sa premietaji jazykovo-kultirne osobitosti
narodného spolocenstva. Ich znalost ¢i, naopak, neznalost sa podiela na porozumeni zmyslu
vtipu, teda aj na miere konec¢nej zabavy.

Autorska dvojica E. Shmeleva a A. Shmelev (2002, s. 197) analyzovala dva spdsoby oslo-
vovania pri rozpravani vtipu: na jednej strane je to re¢ rozpravaca anekdoty adresovana pri-
jemcom - je to povinné zadavanie metatextu; na druhej strane je to re¢ aktérov mikropribehu
(adresovana jednym aktérom inému aktérovi).

Metatextovy vstup je zvycajne priamym oslovenim adresatov/posluchacov rozpravaca —
adresanta anekdoty a jeho zmyslom je zistit zaujem adresatov o tému zamyslanej interpretova-
nej anekdoty. Inymi slovami, rozpravac — interpret anekdoty - zistuje, ¢i je pre adresatov dana
anekdota znama alebo, naopak, nova. Z aspektu kognitivnej psycholdgie sa vyuziva princip
nového, resp. neznameho, ¢o vzbudzuje zvedavost u adresatov, a teda aj motivaciu pre pozorné
nacuvanie. Ak je anekdota adresatom zndma, nema zmysel ju interpretovat.

Metatextové vstupy mozu obsahovat predbezné otazky, ktoré su apelom na komplex po-
znatkov o hlavnej téme anekdoty, aby sa predislo naslednému ,,dovysvetlovaniu“ pointy, ¢o je
spolocensky aj komunikac¢ne neprijemné tak pre adresata anekdoty, ako aj interpreta, t. j. adre-
santa. Metatextové vstupy obycajne koncia priamym apelom na adresata/adresatov zistovacou
otazkou typu: Pocul si ten vtip?, Poznds ten vtip?

Metatextovy vstup ¢i vstupna otazka mozu byt v istom type anekdot aktualizované ako
sucast samotného textu anekdoty, ¢o zodpoveda interaktivnemu rezimu rozpravaného. V tejto
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studii sa véak zameriavame na vyssie spomenuty druhy aspekt analyzy anekdoty, a to na typ
oslovovania aktérov vystupujucich v kratkom dialégu ¢i pribehu anekdoty.

Predmetom nasledujucich analyz su predovsetkym formy oslovovania, ktoré st ovplyvio-
vané pravidlami etikety reci. Patria sem oslovenia, ktoré maju podobu apelativa, ale aj antro-
ponyma, oslovovanie zdrobneninou mena, oslovovanie menom a priezviskom, ale aj ,,laskavé*
oslovenia v sukromnom ¢i intimnom diskurze, familidrne pouzitie substantivizovaného ad-
jektiva na oslovenie, resp. oslovenia s opa¢nym expresivnym priznakom, ked sa apelativum
- vSeobecné substantivum na oznacenie neindividualizovaného (v tomto pripade) zvierata po-
uziva ako ,zdmenné“ (ako zdmena za priame oznacenie, ale nie pronominum) oslovenie osoby
(napr. pes, baran, vol, zmija a pod.).

Komunika¢no-pragmaticka funkcia Ty/Vy/vy v ruskom, slovenskom a $panielskom reco-
vom diskurze modelovanom v anekdote

Vo vidsine vtipov v slovenskom, ruskom a §panielskom jazyku sa pouzivaju oslovenia v stlade
s beznou jazykovo-recovou praxou, v intencidch jazykovej normy a recovej etikety. Oslovenie
ako iniciacia pozornosti adresata adresantom sa pouziva v beznom diskurze, v komunikacnej
interakcii s ludmi, ktorych pozname, ale aj pri oslovovani Iudi, ktorych nepozndme - nezna-
mych ludi. V oficidlnom komunika¢nom styku v (zmysle adresovanosti a v kontexte diskur-
zivne pouzivanych prostriedkov z mnoziny moznych egocentrik) starsim ludom vykame a pri
ich oslovovani pouzivame zameno vy/Vy, v ruskom jazyku podobne b1/ Bol. Ludi, ktorych
pozname, tykdme a oslovujeme ty/Ty/To1/Tor; v $panielskom jazyku Usted/Ustedes (zameno 3.
osoba sg./zameno 3. osoba pl.).

V pripade anekdot sa vSak ustalili isté komunikacné stereotypy v zavislosti od témy ¢i mo-
delovaného diskurzivneho prostredia v mikrotexte anekdoty. Napriklad v slovencine, ak za¢ina
anekdota menom Moéricko (mdze to byt forma vokativu — Méricko, povedz mi..., ale aj nemusi
— Moricko sa pyta...), je to prva informacia pre adresata, Ze ma ocakavat nieco smiesne, vtipné,
paradoxné. Casto ide o anekdoty z prostredia §koly, konkrétne sa anticipuje kategéria mladsich
ziakov. Morickovi pani ucitelka tykd, pani ucitelke Moricko vykd. Zatial ¢o v pripade ziaka sa
jeho uveritelnost (a s nou aj uveritelnost mikropribehu) pre adresata posilnuje ,modelovanou
proprializaciou®, pani ucitelke neprislicha proprium, jej osoba a uloha aktéra v anekdote sa
interpretuje neutralne, comu zodpoveda aj zmienené apelativum. V anekdotach z ruského pro-
stredia je ziak spravidla Bosouka a pani ucitelka je Mapvs Meanosna, t. j. v pripade obidvoch
aktérov sa $tandardne pouziva proprium. Mapus MearnosHa oslovuje Bosouky ty, Bosouxa pani
ucitelku oslovuje vy. V Spanielskom jazykovom diskurze zo $kolského prostredia dominuju
mena Ziakov Jaimito, Pedrito a ziacky Carlota.

V slovenskej aj v ruskej recovej etikete sa zamena Vy/vy, Vis/vds pouzivaji tak na oslovenie
jednotlivca pri vykani, ako aj pri oslovovani viacerych adresatov a ich formalna zhoda v re¢o-
vej realizacii sama osebe moze byt zdrojom zabavnej pointy v anekdote. Nasledujuci priklad sa
vyskytuje identicky v obidvoch jazykoch:

- Tosapuwy npanopujux! K mebe sxena npuminal
- He «k mebe», a «k 6am».
- He-e-em, k Ham OHa 84epa npuxoound, a ce2o0Hs K meoe.
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V slovencine:

- Praporcik Kolomaznik, prisla za Tebou Zena.
- Sndd za Vami® prisla Zena.
- Nie, nie, u nds bola uz véera.

V pripade $panielskeho jazyka k podobnej zdmene chapania Vy a vy nedochadza. V $paniel-
skej recovej etikete je dvojaké vykanie, a to podla toho, ¢i sa vyka jednej osobe, alebo viacerym
osobam. Ak sa vyka jednej osobe, pouZije sa 3. osoba sg. a zdmeno ,,Usted". Ak sa vyka viace-
rym osobam naraz, pouzije sa 3. osoba pl. a zameno ,,Ustedes*. Napriklad:

o Fuma usted, sefior Sdnchez? znamena Fajcite, pan Sanchez? (vykanie panovi Sanchezovi).
o Fuman ustedes, sefiores? o znamena Fajlite, pdni? (vykanie niekolkym osobam = zmena
formy zamena).

Neznalost re¢ovej etikety mozZe branit porozumeniu vtipu, ale sticasne sa aj tato komunika¢na
bariéra stava predmetom vtipov. V suvislosti s neznalostou ruskej recovej etikety vzniklo vela
anekdot o ,,Cukéoch®, v ruskom jazyku uyxuu. V skutocnosti ide o Cukéov - jeden z povod-
nych malych narodov, ktorého prislusnici predstavuju vicsinové obyvatelstvo na polostrove
Cukotka. V stvislosti s ovlddanim, resp. s neznalostou ruskej recovej etikety sa predmetom
vtipov stal ich prejav v rustine, ktory rodeny rusky hovoriaci vnima ako komicky, pretoze mu
pripomina re¢ malého dietata. O sebe hovoria v 3. osobe, akoby na seba nazerali zvonka a ¢u-
duji sa mnohym veciam podobne ako malé dieta, ked zacina poznavat svet.*

Podobne sa predmetom anekdot stavaju mnohi cudzinci, ktori este detailne nepoznaju re-
¢ov etiketu, a to tak v slovencine, ako aj v rustine a pouzivaju ty namiesto vy, ¢o sa reflektuje
aj v pripade imperativu slovesa a pre rodeného hovoriaceho to znamena nezdvorilé spravanie.

Komunika¢no-pragmaticka funkcia antroponym v ruskom, slovenskom a $panielskom re-
¢ovom diskurze modelovanom v anekdote

V slovenskom spoloc¢enskom diskurze a v situdcii, ktora smeruje k pobaveniu, su signifikantné
propria Araria, Aranka a Dezo, Dezko. Identifikuju anekdoty o Rémoch a ich vztahu k vaési-
novému narodu. Reflektuju tak ich $pecificki mentalitu, ako aj dalsie spoloc¢enské kontexty.
Do anekdot sa dostavaju sice situdcie, ktoré maji hodnotu opakujtceho sa vzorca spravania,
ale nemozno ho rozsirit ¢i absolutizovat na celt narodnostnt mensinu. V kontexte anekdot
o Romoch je explicitna aj istd miera prekdrania sa a podpichovania. Rdmovia sa vymedzujt
voci vac¢sinovému obyvatelstvu, ktoré pomenovali gadZovia/gadzovky a ktoré identifikuja sub-
stantivizovanym adjektivom (vo funkcii antroponyma) biely/bieli ako opozitum oproti nim
- Rémom, napriklad:

*  Aktér v anekdote sa dozaduje vykania.

Cukcovia sa ohradili proti ich nazvaniu v ruskom vykladovom slovniku a Ziadaji uvédzat svoje po-
menovanie vyrazom Luoravetlan, t. j. (,ozajstni ludia“). Pomenovanie Cukéa vzniklo skomolenim
vyrazu ¢auca (,ten, kto ma vela sobov*). Cukotétina (nazyvana tiez ¢ukétina) patri medzi paleosibir-
ske jazyky. Dostupné na: https://www.idnes.cz/nastavenisouhlasu?url=https%253a%252{%252fwww.
idnes.cz%252fzpravy%252fzahranicni%252fspor-o-cest-cukcove-cukotka (cit. 10. 08. 2024).
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- Prisla Arania na postu s vismevom na tvdri a hovori zamestnankyni posty za okienkom:
- Prisla som po love. Dneska dvadsiateho. Socidlka.

- Petiazi niet a ani viacej nebudii! - hovori zamestnankyria posty.

- Co sa stalo? GadZovia prestali robit?

Koncept bieleho ako zamestnaného a pracujticeho ¢loveka sa prehlbuje v anekdotach o praci
a pracovitosti Rémov, napriklad:

Dvaja Rémovia kradnii na stavbe a jeden spadne do vdpna a ziifalo krici:
- Co mdm teraz robit?
- Joj, dyk, este len chvilu si biely a uz by si chcel robit!

Ale tento koncept sa preniesol aj do reality, re¢ovy akt sa odohrava medzi samotnymi Rémami,
ale skutoénym adresatom je zamestnavatel — predstavitel verejnej spravy. Starosta obce zamest-
nal na verejno-prospesnych pracach miestnych Romov. Popoludni si prebrali vyplatu a chodbou
sa ozyva: ,,Pane Boze, spadol som do vdpna, spadol som do vipnal“ V domnienke, Ze sa stal pra-
covny uraz, vybehne starosta z pracovne: ,,Dezo, preco kric¢is?“ Ten mu ukazuje vyplatna pasku,
na ktorej ma 2400 SK, ale predtym, ked nepracoval, dostaval podporu 3000 SK. V tomto pripade
st dvaja adresati: primarnym a gramatikalizovanym adresatom - lokatorom vyroku bol sim
adresant - Rom, ktory bedaka nad tym, ¢o sa mu prihodilo: musi pracovat za menej penazi, nez
dostaval, ked nepracoval. Sekundarnym adresatom - nelokutorom bol zamestnavatel.

Popri signifikantnych osloveniach Specifickymi vyssie spomenutymi propriami v anekdo-
tach o Romoch sa Romovi tyka, ale Rom inému aktérovi v anekdote alebo vykd, napriklad
policajtovi, ucitelke, alebo tyka, ak je to bezny ¢lovek, ¢o zvycajne signalizuje komunika¢nu
nezdvorilost, ked komunika¢nym partnerom je vyrazne starsia osoba.

V $panielskom jazyku anekdoty vznikajt ako reflexia recovej reality, ked Spanieli tazko ro-
zumeju anglickej vyslovnosti. Nasledujuci priklad je zalozeny na vnimani hlasky h v slove help:

En un barco viaja un espariol y un inglés. El inglés se cae al agua y grita:
- Help! Help! Help!

Entonces el espariol contesta:

- Gel no tengo, pero si quieres shampoo...

V slovenskom preklade:

Spaniel a Angli¢an cestujii na lodi. Anglican spadne do vody a krict:
- Pomoc! Pomoc! Pomoc!

Spaniel odpovie:

- Nemdm gél, ale ak chcete, mdam Sampén...

(namiesto help pocuje gel).

Vykanie a tykanie v jednom komunika¢nom akte v intenciach recovej etikety reflektuje vztah
star$i a mladsi, ¢oho prikladom je aj nasledujica ruskd anekdota, ktora vsak ma analdgiu aj
v slovenskom rodinnom diskurze:
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3soHox 6 08epb. Mystux omkpoieaem, a mam méuia.
- 30pascmayiime, mama, 8vt K HAM HAD07I20?

— Iloka He Hadoem.

- A umo, daxce uar He nonvéme?

Do recovej etikety sa premieta poznanie $ir$ieho kontextu: dobovych savislosti, historickych
udalosti, kultarnych ¢i politickych udalosti.

Vyznamné politické osobnosti a vodcovia zo sovietskej éry ako aktéri anekdot byvaji oslo-
vovani vlastnym menom a priezviskom po otcovi, t. j. 1o uMeHU-0TYECTBY: Bradumup Vnvuu,
Huxuma Cepzeesuy, JTeonuo Vnvuu. Identifikdcia konkrétnej osoby, resp. narazka na ina
osobnost v dosledku zhody krstného mena a priezviska po otcovi, st nevyhnutné pre porozu-
menie zmyslu vtipu aj v nasledujucom pripade:

K Bpescresy obpawsaromces mosapuuy, bpesxcres, a on eosopum:
- 3auem e max opuyuanvno? Hasvieatime mens npocmo: Vnvuu.

Vtip spociva v tom, ze hlavny aktér sa viac-menej stotoziiuje s V. I. Leninom, poukazujuc tym
na svoju vyznamnost.

V anekdotach o politickych osobnostiach sa mo6ze premietat aj krutost vodcov ¢i neuteseny
charakter doby, v ktorej Zili, ¢im sa anekdoty posuvaji na hranicu ¢ierneho humoru:

Zosnuly Lenin v stvislosti so spolocenskymi zmenami oslovi familidrne Stalina:
- No ¢o, Koba, pdjde lud za tebou?
- Kto nepdjde za mnou, pdjde za tebou.

Aj v anekdotach o politickych osobnostiach sa vyskytuju hypokoristika:

Jlescum Bpeicres ¢ n10608HULell 8 NOCMENU, OHA eMy 2080PUIN:

- A nouemy 6vt mebe He OMKPbIMb 2PAHULDL U HE PA3PEUUUMD 8CEM, KINO XOUem, yexamy?
- AX, wanyHvs, mol xouewlv, 4mo0vi Mol ¢ Mo6OLi 8060eM OCMANUCH?

- Hem, Jleneuka, muvl 00uH 0CIaAHEUIbCAL.

Najmé anekdoty, ktoré su novsie, odrazaju viac-menej situaciu aktualnych spoloc¢ensko-po-
litickych pomerov, obsahuji oslovenia neutralne, t. j. také, ktoré zodpovedaji postaveniu —
funkcii konkrétneho politika (napr. pdn prezident, pan premiér, pdn minister a pod.). Zo slo-
venského prostredia:

Premiér pride domov a hovort:

- »Drahd, dnes ndm predseda parlamentu povedal, Ze odteraz budeme plateni len
od vykonanej prdce.

Pani Premiérovd zalomi rukami:

- »Preboha, z coho budeme potom zit?“

* Ide o osobnosti: Vladimir Ilji¢ Lenin, Nikita Sergejevi¢ Chrusc¢ov, Leonid Ilji¢ Breznev.
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V $panielskom diskurze sa politici v porovnani s ruskym, ale aj slovenskym, neoslovuju pro-
priami, ako sme to uviedli vyssie, ale komunika¢nu funkciu oslovenia plnia apelativa: premiér,
politik a pod. Istt vynimku predstavuje obdobie vlady generala Franka, ked sa nepriamo na-
rdza na tento ¢asovy interval.

Vela anekdot vznika z nepoznania komunikaénych stereotypov, ktoré maju charakter ko-
munikaénych fraz, mozu byt pripisané blondinkam, pretoze ich inteligencia je v takomto dis-
kurze tradi¢ne spochybnovana:

Dve blondinky cestujii vlakom. Oproti nim sedi jeden presediveny, bradaty muz. Jedna hovori:
— Ty pocuj, to nie je krdl Stefan?

- Sibe ti, ved'ten zomrel pred 100 rokmi.

O nejaky cas vojde do kupé muz a hovort: - Hello Stefan! Ako sa mds? 100 rokov som ta
nevidel.

Na to blondinka: - No...? Komu tu $ibe?

Pointa spociva v pouziti frazy trvd to 100 rokov, bolo to pred 100 rokmi, ktort treba chapat v zmysle
velmi ddvno; tak davno, Ze je zbyto¢né ten Cas kvantifikovat; v slovencine je v podobnom postaveni
vyjadrovanie frekvencie pouzitim frazeologizovaného spojenia raz za uhorsky rok.

Pouzité apelativum v casti, ktora uvadza komunikacnu situdciu - blondinky, ma informac¢na
hodnotu. Pomenovanie blondina/blondinka/blondinky znamena pre adresata definujuci klasifikac-
ny znak, ukazovatel. Ide o identifikdtor anticipujuci pomalsie ¢i nelogické uvazovanie danej mnoziny
aktérov, teda ide o typ indiferenéného funkéno-sémantického ukazovatela, na zdklade ktorého je ad-
resatom ,,definovany“ a paralelne aj posudzovany objekt. V prvom rade tu vynikd epistemicka laho-
stajnost ¢i neangazovanost. Trieda blondinok - trieda X - je preddefinovana nejakym kategorickym
atribatom ako objekt, mnozina jednotiek, definovanych nejakym kategorickym atributom. Samotné
apelativum blondinka je teda akykolvek z objektov patriacich do triedy X.

Tento definujuci klasifikaény znak, na zaklade ktorého su v spolo¢nosti konvencionalizo-
vané funkéno-sémantické typy indiferenénych ukazovatelov, je signifikantny pre celtl skupinu
anekdot o blondinkach. Stali sa prototypom naivity a v dosledku toho vnimaji metaforické
transpozicie doslovne, a to byva akcentované pouzitim frazeologizovanych spojeni (ako su-
casti modelovanej situdcie), napriklad: Viete, preco blondinka stoji na chodniku a vyhadzuje do
vzduchu hodinky? Aby videla, ako ten Cas leti. Podobne to je v pripade polysémie. Za jej vzni-
kom oby¢ajne tiez stoji metafora alebo metonymia, ktora je vsak lexikalizovand ¢i uzualizova-
nd, ba az zautomatizovana v recovej praxi. Napriklad v slovencine slovo druhy/druhd/druhé je
numerdalium a oznacuje poradie. Pouziva sa v$ak aj na vyjadrenie vyznamu iny/ind/iné:

Blondinka ide po chodniku a na opacnej strane cesty vidi priatelku, tiez blondinu a krici:
- Pod na druhi stranu.
- Pod'ty, ja uz som na druhej.

Polysémia sa vyskytuje v anekdotach v kazdom jazykovo-kultirnom spolocenstve a kedze
rozpad polysémie vedie k vzniku homonymie, ndjdeme aj vtipy vychadzajtce zo zvukovej ¢i
pravej homonymie. Priklad zo $panielskeho jazyka zaloZeny na polysémii slova cobra: 1. had
kobra, 2. sloveso uictovat si:
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- Me acaba de picar una serpiente!
- Cobra?
- No, gratis.®

Iny priklad - slovo mono znamena: 1. opica; 2. pekny:
Qué le dice un mono a otro mono? — Qué monos somos!”

Dynamické zmeny v sémantickom poli konceptu SMIECH

V sémantickom poli SMIECH sa v kazdom prirodzenom jazyku ustalila ista lexikalna makropa-
radigma. V nej sa reflektuju dynamické procesy spojené so zmenami v Zivote spolo¢nosti a s nimi
stvisiace zmeny v postojoch jednotlivcov i celého spolocenstva. Sémantické pole odraza jazykovy
obraz sveta jednotlivca - bezného rodeného hovoriaceho, v tomto pripade predovsetkym slovies
smiat sa, zabavat sa, bavit sa, ale aj ich expresivne synonyma, so sémantikou slovesa smiat sa
suvisiace substantiva, adjektiva, prislovky a citoslovcia. V sémantickom poli SMIECH prebiehaju
procesy — pohyby, ktoré sa tykaji zmien v istej lexikalno-sémantickej skupine vo vnutri celého
sémantického pola. Ide predovsetkym o slovesa a podstatné mend. V dosledku zmien na jednej
strane pribudaji nové lexémy a nové vyznamy a stcasne sa niektoré ,tradicné“ pomenovania zo
sémantického pola SMIECH dostavajui na perifériu slovnej zasoby.

V ruskom jazykovom obraze smiechu k lexémam, ktoré pomenovavaju ¢innost ¢loveka vy-
volavajicu smiech, zdbavu, popri dypauumucs, paszsnexamo, 3a6asnsamo, wyoumo, banazypumo,
wymumo, eanimy 0ypaka, banazanumo, guensapumo, pribudlo aj nové slovo nerpocsHuTs.
S. A. Popova uvadza: ,,[...] cnoBo nempocanumop, o6pa3oBaHHOe OT (aMuIny U3BECTHOTO
poccuckoro romopucta“ (Popova, 2014, s. 92). Uvadza tieto priklady:

o Imumpuii, xeamum nempocaHumo. Yiue Kax-mo He CMeuHo;®
o Onamov nempocsanuuiv. Bspocnwviii wenosex, a sce epynoy zosopuuis (Popova, 2014, s. 93).

Slovo nempocanumy® nadobudlo negativne konotacie. Kvalita humoru E. Petrosjana je hod-
notend nizko.

Sémantické pole SMIECH sa tak v slovenskom, ako aj v ruskom jazyku rozsiruje preberanim
novych lexém z anglického jazyka, a to najmé a) smajlik/usmievacik, v ruskom jazyku ynvi6xa
- z anglického smile = graficky zjednoduseny obraz tvare usmievajiceho sa ¢loveka, v ostatnom
¢ase sa tymto slovom oznacuju vSetky emotikony, ktoré znazornuju ktortkolvek emociu, pouziva
sa najma v elektronickej komunikécii; b) Lol/lol, v ruskom jazyku JIOJ/I - vzniklo z anglického
laughing out loud, ale aj laugh out loud, ¢o znamena hlucne, nahlas sa smiat; ale aj z lots of laughs,
¢o znamend vela zabavy. Lexéma LOL sa vyuziva v pisomnej komunikacii. Anglické slovo LOL je
od roku 2011 sucastou Oxfordského slovnika anglického jazyka, v ruskom a slovenskom jazyku je

- Prave ma ustipol had! - Kobra? - Nie, zadarmo.

Co hovori opica inej opici? Aké sme pekné!

... petrosjani§ = uZ to nie je vtipné.

Pribadaja odvodeniny nempocanumo, nempocsamcmso Wi nempocaHusuHa Vo Vyzname nie smiesny,
hlupy humor.
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povazované za slangové slovo a moze byt sucastou elektronickych slovnikov, resp. o jeho komuni-
ka¢nych funkciach vypovedaji kontextové realizacie v korpusoch narodného jazyka.

Do sémantického pola SMIECH v ruskom jazyku pribudli k HacmexaTbcsi, BbICMeuBars,
wyTnTh (BO 2-M 3HAYEHMHU «CMEATBCA HAJl KEM-TO»), Pa3HUTh, 3a0aBIATHCSA, OCMENBATD,
nepenpasuu slovd npukanvieamocs, cmeeamy, cmebamo, svicmezuéamy. Z porovnania starsieho
a novsieho vydania slovnika je zrejmé, ze do novsieho vydania slovnika k uvedenym, pévodne mo-
nosémantickym slovam pribudli dal$ie vyznamy, ktoré maji charakter slangovych vyrazov a vy-
jadruju irdniu, tak je to v pripade Ipuxon (2) (scape.) - wymxa, po3viepoius a v pripade Cmebamo
(06m.) - xnecmamv, cmezamy, 6umv naemxoii, npymom. V pripade tejto lexémy ide o metafo-
ru: ,Cmebamy unu cmezamv - cMesTMbCs HAO KeM-M0, BbICMeUBAMb K020-mo. mo memagopa,
0CHOBAHUEM KOMOPOLL CyHUM CemMa ‘MemKoe 8030eticaue uem-1ub0 ocmpuim’; cmeeams — Mo
WUMb U2OTIKOLL, CThe2amp — OCmpumy, nooKkanvieamo, kax ueonxoil” (Popova, 2014, s. 94).

V Synonymickom slovniku slovenského jazyka (2004) heslo smiech zahfna az 76 vyznamov
spolu s ich kontextovym pouzitim a Stylistickou ¢i expresivnou hodnotou.

V $panielskom vykladovom slovniku (2005) je k slovu risa (v slovenéine smiech) je uvede-
nych 31 vyznamov aj s ich kontextovym pouzitim.

SMIECH v slovenskom narodnom korpuse - webovy korpus - vysledky vyhladavania
v SNK: verzia web-7.0 (Slovak Web Corpus 7.0)
Vyraz lol (prip. LOL alebo LoL) sa vyskytuje v slovenskom webovom korpuse web-7.0 vyse
Sestnasttisicpdtstokrat (presne 16 577, 3,13 na milion, Zenské meno Lola bolo odfiltrované).
Ide o rozne diskusné fora, komentare a blogové prispevky.

Priklad ¢. 1 poukazuje na vyuZivanie smajlika :-) a vyrazu lol v zivej hovorovej reéi z pro-
stredia internetu. Autori taktiez vyuzivaji substandardné slova a st tu aj dalsie odchylky od
spisovnej normy — miestami chybajtca diakritika a nespravna interpunkcia.

Priklad ¢. 1: VyuZivanie :-) a lol v internetovej diskusii

Pripo¢itaj k tomu napr. chodniky Slne¢na, Komenského, Ustianska, Hlubika, Ruzova
...V minulom roku napr.velké parkovisko Na Hlinach...Ak by si potreboval da sa po-
kracovat. Exaktne, pravdivo...

lol, je to mozné no zaujimavé Ze su to ulice ¢o by si najmenej ¢akal...na periféri (nie je to
zvlastne :-) 2?) v centre je to ostuda, ak si z TT tak v centre je dlazba len sem tam , vSade st
dodrbané x krat poprelievané, porezané a opat opravované asfalty a o este komunistickych
lampach zo 60 rokov (Stefanikova napr., alebo ziadne halendrska napr.....) ani nehovorim.
(Zdroj: SNK, http://www.trnava-live.sk)

Zdroj: Slovensky narodny korpus

Priklad ¢. 2 je prispevok v internetovej diskusii. Autor tu vyuziva LOL a zaroven ROFL, ¢o
je skratka pre rolling on the floor laughing - $ulat sa zemi od smiechu. Zaroven autor pouziva
emotikony a xD, ¢o znamena velky smiech, ktory je umocneny prehnanym mnozstvom D.
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Skratka ROFL sa vo webovom korpuse vyskytuje dvestoosemkrat (0,04 na milién). Dalsim
z angli¢tiny prevzatym vyrazom je LMAO, Co je skratka pre laughing my ass off. Vo webovom
korpuse sa vyskytuje sedemnastkrat.
Priklad ¢. 2: Pouzivanie LOL, ROFL a xD v internetovej diskusii

A ty si ¢o? xD Ze po jednej meditécii to bude vidiet
xDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD -
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD -
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD -
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD -
DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD
Nieco uvidi$ mozno po 2 mesiacoch aj to to bude zrejme iba aura a nie bytosti xD LOL
ROFL

(Zdroj: SNK, eprakone.org)

Zdroj: Archiv autorky

Obrazok 1: Screenshot komentaru z internetovej diskusie k prikladu ¢. 2

R filip212
BN 22 augusta 2009 0 13:50

Aty si €02xD Ze po jednej meditacii to bude vidiet
xDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD

Nie€o uvidi§ moZno po 2 mesiacoch aj to to bude zrejme iba aura a nie bytosti xD LOL ROFL & &

5 se se s
e e e e

X Paci sa mi

Zdroj: Archiv autorky

Priklad ¢. 3: Vyuzitie vyrazov LMAO a :D, xD v internetovom denniku $kolacky. (V korpuse
zachované, no dnes uz na webe nedostupné.)

hej hej. pekne to mam premyslené! :D Teraz este najst’ viac informacii o bambusovych
lesoch, liecivych bylinkach a nakoniec to dat’ na papier! :D A potom ked’ ndhodou budem
medzi vyhercami, tak pdjdem na jednu noc stanovat’! :D P6jde s nami dejepisar (xD -
kvo6li nemu to pisem LMAO) a zemepisarka... :D:D:D

(Zdroj: SNK, azn-world.blog.cz, 2014)

Zdroj: Slovensky narodny korpus
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Iné anglické skratky a vyrazy vyjadrujice zabavu st JK (just kidding - len Zartujem/len vtip-
kujem) a J4F (just for fun - len pre zabavu). No tieto sa v skratkovej podobe v slovenskom
webovom korpuse nevyskytuji. PouZivaju sa vSak v neskratenej forme. Just kidding sa vyskytu-
je v korpuse devitdesiatjedenkrat (0,02 na milidn) a just for fun tridsatdevitkrat (0,01 na mi-
lién). Dalsie pouzivané frazy su: only kidding, no kidding, who am I kidding, are U/you kidding.
Ide o anglické frazy, ktoré sa vyskytuju v slovenskych textoch. Frazy you gotta be kidding me
(musi$ si zo mna robit Zarty) a I am kidding (vtipkujem) sa vyskytovali raz.

Graf 1: Vyuzivanie anglickych fraz vo webovom korpuse SNK
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Zdroj: Vlastné spracovanie

Zaver

V stvislosti s analyzou anekdot z komunika¢no-pragmatického hladiska sa potvrdila téza J.
Sokolovej: ,,V lingvistickej sémantike hovoriaci aj adresat figuruju v zmysle osoby a komuni-
kacnej roly. Obaja st behavioralno-akéné bytosti, ktoré su situované v socidlnom kontexte,
maju osobnu skusenost, osobné zaujmy, hodnoty, potreby, ciele a pri svojich zivotnych aktivi-
tach tazia z koordinacie spontanneho spravania a cielavedomého konania. Ich jazykové aktivi-
ty (t. j. jazykové spravania a konania) zahfnaju akvizi¢né, komunika¢no-opera¢né a recepéné
praktiky [...]. Hovoriaci aj adresat s ¢lenmi jazykového spolocenstva — maju svoj socialny sta-
tus a socidlnu rolu - aktérmi komunikac¢nej udalosti, explicitne alebo implicitne vyjadrenymi
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participantami v propozicii, vo vypovedi alebo v texte, disponujicimi komplexami skisenosti
a znalosti“ (Sokolova, 2021, s. 152 — 153).

Vystavba textu anekdoty/vtipu je $pecifickd zdvojenou komunikaciou, ktora prebieha si-
multanne. Na jednej strane je to redlne sa odohravajici komunika¢ny akt medzi interpretom
anekdoty/tym, kto ju deklaruje, resp. neznamym pévodnym tvorcom a adresatom - aktualne
nacuvajicim interpretovanému ¢i reinterpretovanému textu. Na druhej strane to moze byt
jeden z aktérov anekdoty s narativizovanym rezimom. Ten je G¢astnikom rec¢ového aktu mode-
lovaného v anekdote, méa gramatikalizovanu podobu. J. Sokolova vo svojich pocetnych vedec-
kych studidch a monografiach pouziva pojem lokutor ako ,,spolo¢né oznacenie pre personické-
ho ucastnika komunikdcie — hovoriaceho (prvi osobu) a adresata (druhu osobu)“ (Sokolova,
2021, s. 153). V pripade kratkeho textu anekdoty nelokutorom je interpret anekdoty, ale jeden
z lokutorov je ten, ktory nespravne porozumel pouzitiu zdamena vy (2. osoba pl.) a dozado-
val sa nim anticipovaného Vy - konvencie vykania ako komunika¢nej zdvorilosti. Podobne
je to v pripade interakcie komunikujicich aktérov, ktori sa nepoznaju, tu je pre komunika¢na
konvenciu signifikantné situovanie re¢ového aktu do verejného priestoru (ulica, autobusova
zastavka, dopravny prostriedok: vo vlaku, v lietadle a pod.).

V anekdotach zo $kolského prostredia je tykanie a vykanie indikdtorom socialnej roly ak-
térov, a to roly Ziaka, ktorému sa tyka, a roly ucitelky/uditela, ktorej/ktorému sa vyka. Ide pri-
marne o reflexiu statusu ucitela, pretoze v dialégoch medzi rodicom a dietatom je tykanie
zastupené symetricky.

Spolocensky status sa reflektuje tykanim (zdmernym obchadzanim vykania) v pripade anekdot
o Rédmoch, ale aj zahordkoch, vychodniaroch, v pripade ruského jazyka st opisané vtipy o Cukéoch,
ale aj Gruzincoch. Motivacia pochddza z ich vlastného re¢ového prejavu, nedokonalého zvlddnutia
gramatického systému a komunikac¢nej zdvorilosti nimi samymi v beznej reci. ,Komunikacia pred-
pokladd jednak znalost triedy proprii, do ktorej spominany objekt patri, jednak realizaciu referenc-
ného vztahu. Vedenie o onymickom objekte ma teda v komunikacii dve zlozky. Prvym stupriom
poznania je uvedomenie si triedy jeho onymickych objektov, do ktorej pomenovacia lexéma patri,
druhou zlozkou je realizacia referenéného vztahu k danému onymickému objektu, ktora implikuje
viac-menej Siroku znalost o jeho povahe, vlastnostiach a charakteristickych znakoch® (Blanar, 2004,
s. 11). V pripade anekdot s témou porozumenia Anglicanovi $panielsky hovoriacim je motivaciou
pointy neschopnost dekédovat zmysel vypovede Anglicanov, pretoze $panielsky jazyk ma inu zvu-
kov realizaciu fonémy h a int zvukovu realizaciu fonémy ch.

V komunikac¢no-pragmatickej analyze anekdoty je zjavné, Ze vtip, resp. zmysel anekdoty sa bu-
duje na znalosti ¢i neznalosti, resp. neuplatiiovani deklarativnych znalosti a proceduralnych zna-
losti stvisiacich s re¢ovym aktom (vyobrazovanym v anekdote) a so $ir$im jazykovo-kultirnym
kontextom daného jazykového spolocenstva, napriklad fungovania antroponym. Deklarativne zna-
losti, t. j. vediet o, a proceduralne znalosti, t. j. vediet ako dané znalosti aplikovat, uplatniovat. Pre
ucastnikov komunikacnej interakcie, a to tak priamej, ako aj nepriamej — modelovanej v texte - ma
dosledky, na zéklade ktorych niektory z aktérov anticipuje, resp. tvrdi. J. Sokolova hovori, ze ,,zna-
kova a funk¢na disponibilita antroponym ma pre neho charakter presupozi¢nej a referencnej iden-
tifikacie® (2021, s. 154). Osobné mend, ktoré sa vyskytuju v tu prezentovanych anekdotach, plnia
funkciu fatickti: odrazaju stranku vztahovosti: na osi nadriadeny - podriadeny (porucik - vojak,
ucitel - Ziak), na osi oficidlny - neoficidlny (anekdoty o politikoch), expresivno-emociondlny (zat
a svokra). V anekdotach o politikoch a osobnostiach verejného zivota hovoriaci aktér sa orientuje
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v kontexte, ktory mé vychodisko v spolo¢ensko-politickej realite, a oslovenie pouziva v zmysle kon-
vencii a zachovava istu mieru oficidlnosti (Lenin, Ilji¢, Leonid Ilji¢ Breznev).

V anekdotach sa pouzivaju bezné propria — krstné mend muzov a zien tak, ako je to v re-
alnom diskurze uzualizované (je to stcast komunikacnej stratégie smerujicej k uveritelnosti
paradoxu ako podstaty vtipu), identifikuji hovoriaceho aktéra a aktéra — adresata, ale nemaju
konkretiza¢ny potencial, neplnia individualiza¢no-urcujicu funkciu. Vlastné meno tu zna-
mend neurcitu osobu, ktord je nositelom signifikantnych znakov oséb danej triedy: Méricko,
Dezko, Jano, Mara a pod. Ide o pouzitie mena ako prototypu a identifikacia partnera vo vy-
obrazenej komunikac¢nej interakcii je jeho zdanlivou verifikdciou, ¢o vSak adresat anekdoty
vie. Tu plati: ,Referen¢na identifikdcia sa uskutoénuje pomocou jazykového pomenovania,
ktoré je ako formalna stranka komunika¢ného onymického znaku nositelom encyklopedickej
informacie o onymickom objekte. Pri vedeckej rekonstrukcii onymickej sémantiky (modelovej
hodnoty v systéme) referen¢nd identifikacia ustupuje do uzadia“ (Blanar, 2004, s. 11).

V stvislosti s anekdotami o politikoch treba spomenut aj novovznikajtce, ktoré politika
ani priamo a oficidlne nepomenujt, ale zachovaju krstné meno a vytvoria nové priezvisko,
v ktorom sa premietaju signifikantné vlastnosti danej osobnosti, resp. status, ktory mu societa
dala, takym prikladom je pomenovanie Igor Vsemiidry z knihy Igor a jeho druZina. Tu tiez
plati, Ze ,,volba a davanie mena predstavuja socidlno-psychologickd kategériu mentalnosti ako
duchovno-dusevnej dispozicie, ktorti nemozno objektivne empiricky uchopit (Debus, 1995,
s. 345, cit. podla Blanar, 2004, s. 11 - 12).

Priklady pouzivanych abreviacii v internetovej komunikacii a ich frekvencia, ako to uka-
zuje Graf 1 zostrojeny na zaklade vyhladavania v SNK, st dokazom toho, Ze s meniacou sa
sémantickou skupinou konceptu SMIECH sa meni aj kultira zédbavy a sucasne cast foriem
tradi¢nej kultary ustupuje, ba az zanika.

Vsetko, ¢o tato Studia na zaklade analyzy len istej vzorky anekdot priblizila, poskytuje len
vseobecny a Ciastocne schematicky obraz o spdsoboch oslovenia, ktoré pouzivaju aktéri vtipov.
No ukazalo sa, ze komunikac¢na interakcia aktérov — postav anekdoty nie je o ni¢ menej dole-
Zita ako komunika¢na interakcia medzi rozpravacom a poslucha¢mi. Priklady sme vyberali na
zaklade principu pars pro toto, t. j. st orienta¢né. Jednoznacne v$ak mozno tvrdit, Ze oslovova-
nie vo vtipe patri do epicentra pozornosti adresata aj adresanta a je podmienkou pochopenia
pointy, t. j. toho, ¢o sa nazyva aj ,,solou” vtipu.
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