Terminologicky slovnik

Predlozené hesla budu sucastou Strucného tematologického slovnika ako findlneho publika¢né-
ho vystupu projektu APVV-17-0026 Tematologicka interpretdcia, analyza a systemizdcia ar-
cinarativov ako semiotickych modelov zivotného sveta a existencidlnych stratégii. Zameranie
slovnika je vymedzené popri orientacii na tematicku turoven textu koncepciou arcitextudlnej
tematolégie (Cechovd, Mariana: Arcinarativ/arcitext — tematicky algoritmus - arcitextualna
tematoldgia; in: Litikon, 2017, roc. 2, €. 1, s. 280 — 282). To znamena, ze materialovou a vykla-
dovou bazou hesiel st arcinarativy (s. 278 - 279).

VODA

§ 1. Vo fik¢nom svete arcinarativov latka/zivel s nadprirodzenymi vlastnostami.

§ 2. Voda zohravala v Zivote ¢loveka vidy zasadnu tlohu. Z biologického a (polno)hospodar-
skeho hladiska ide o existencne dolezitu substanciu, ktora v kazdom civiliza¢no-kultdrnom
okruhu nadobudla aj pozoruhodny kultovy vyznam, preto predstavuje komplexny a kompli-
kovany symbolicky jav. Sémantika vody sa vo vSeobecnosti dotyka troch hlavnych nabozen-
skych a mytologicko-rozpravkovych okruhov: 1. smrti, 2. inicidcie a 3. znovuzrodenia (>algo-
ritmus smrti a znovuzrodenia), ktoré st navzéjom tzko prepojené.

Smrt a znovuzrodenie: transformacna funkcia vod v kozmogonickych arcinarativoch. Z na-
bozensko-mytologického hladiska ma voda podvojnu povahu, ktora uzko suvisi s jej transformac-
nym (kreujicim i destruktivinym) potenciadlom. Vo svojom pozitivnom aspekte je voda plodivym,
uzdravujucim (regenera¢nym), ocistujucim a ochrannym zivlom. V negativnom aspekte prinasa
destrukciu, temnotu, chaos a smrt. Podla Mircea Eliadeho implikuje symbolika ,vodstva® rov-
nako smrt aj znovuzrodenie, a to prave pre svoju beztvarost (2004, s. 155). ,Vody symbolizuju
sthrn v$etkych potencialit, su fons et origo, matricou véetkych moznosti bytia [...] ako zdklad
vsetkého nerozliSeného a potencialneho a pramen vsetkych kozmickych prejavov, obsahujicich
vsetky zarodky, symbolizuji vody prvotnej substancie, z ktorej vznikaja vSetky formy a do kto-
rej sa tiez v dosledku upadku alebo velkych Zivelnych pohréom vracaja“ (Eliade, 2020, s. 173).
Transformaé¢ne ambivalentna sila vodného Zivlu sa po zanrovej linke najéastejsie tematizuje v my-
toch, prednostne v kozmologickych, kozmogonickych a eschatologickych.

Mnoho kozmogonickych narativov zobrazuje pravodu oceanu/mora ako tajomnu pralatku,
z ktorej ,,na usvite vekov“ (Eliadeho in illu tempore ¢i Meletinského myticka minulost) vznikol
svet. Ocean/more je pre svoju zdanlivo nekoneént $irku, hibku, ale i nepriehladnost, beztva-
rost a neusporiadanost, metaforickym obrazom prvotného chaosu. Tejto predstave veril na-
priklad grécky filozof Thales z Milétu. Domnieval sa, Ze voda je ,,povodnd konstitutivna latka
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veci, ktora pretrvava ako akysi podklad a do ktorého veci zanikni“ (Kirk — Raven - Schofield,
2004, s. 117).

Stith Thompson vo svojom kataldgu folklornych motivov Motif-index of Folk Literature kla-
sifikuje narativy, ktoré ré6znym spdsobom ikonizuju stvorenie sveta z vody, pod ¢islom A810
Prvotna voda. Za najroz$irenejsi >motiv M. Eliade povazuje motiv ostrova (resp. suse), ktory
sa pocas aktu stvorenia vynori z pravod oceanu ¢i mora (2004, s. 155) a v Thompsonovom
indexe motivov ho ndjdeme pod ozna¢enim A812 Potopenie sa po zem.

Voda ako substancia vytvarajuica, ale i destruujtca zivot je v symbolickej rovine prednost-
ne povazovana za zensky zivel (ako ndprotivok k ohnu, ktory vdaka svojej jasnosti, ziarivosti
a energickej dravosti symbolizuje muzsku energiu). Femininna podstata vodného Zivlu je v na-
bozensko-mytologickom mysleni ¢asto reprezentovana aj stotoznovanim vodného (pra)zivlu
s materskou zooomorfnou alebo antropomorfnou bytostou. Napriklad v sumersko-akkad-
skom kozmogonickom epose Enuima Eli§ boh Marduk (>archetyp hrdinu) zabija hadiu/draciu
priSeru Tiamat, ktora stelesiiuje prvotné vody ocedna. Z jej tela potom stvori svet. Tematicky
podobny motiv nachddzame aj v aztéckej mytoldgii, kde sa z temnych vdd praoceanu vyno-
ri pramatka Cipactli v podobe krokodila a na chrbte nesie svet (si$). Aby ho opit nestiah-
la na temné dno ocednu, v namdhavom boji ju premdze a skroti boh noci, vetra a vestenia
Tezcatlipoca. Kozmogonicka motivéma sveta vynoreného z vodnej hlbiny je znama aj v myto-
logii paleoazijskych Nganasanov Odkud se vzala zemé - z hlbin praocednu vytiahla sus kacica,
ktora rovnako prislicha k pozitivnemu okruhu Zenskych a materskych symbolov, v bengalskej
mytologii prinasa zem z morského dna korytnacka.

Femininny symbolicky kod vodného zivlu dokladaju aj iné arcitexty, v ktorych je materska
zoomorfnd bytost nahradena matriarchalnou prabohynou Stvoritelkou (>archetyp matky).
Napriklad v orfickej verzii gréckeho kozmogonického mytu vystupi z temnoty oceana bohyna
Eurynomé a za¢ne tancovat na vodnej hladine. Ladny tanec prilaka severny vietor, ktory pri-
chadza za bohynou v podobe hada Ofiéna. Had oplodni Eurynomé a ona sa prementi na holu-
bicu. Na vodach praocednu potom znesie vajce viehomira, z ktorého sa ,vyliahne“ zem, nebo,
nebeské telesa (slnko, mesiac, hviezdy atd.), fléra a fauna. Obdobnt mytologému nachadzame
aj v karelo-finskom epose Kalevala. Vila Ilmatar, najstarsia dcéra Vzduchu a matka (pra)mora,
zostlipi na pociatku vekov do morskych vin a plava v nich niekolko desatro&i (>vystup do neba
a zostup do podsvetia). Jedného dna k nej prileti kacka, ktord v nekone¢nych morskych vodach
marne hladd kiasok zeme na zahniezdenie. Ilmatar jej z [Utosti nastavi koleno a kacka si bez-
pecne vybuduje hniezdo. Znesie sedem vajec — Sest zlatych a jedno Zelezné. Po istom case sa
vajcia rozzeravia. [lmatar ich uz nedokdze na svojom kolene udrzat a zhodi ich do vody. Vajcia
sa na morskom dne rozbiju a nad vodnu hladinu vystipi zem (pevnina), nebo a nebeské telesa
(slnko, mesiac, hviezdy, oblaky).

S postupnym silnejicim patriarchalnym zriadenim nahradza materskii zoomorfna a an-
tropomorfnu bytost muzsky demiurg (boh Stvoritel), avSak pravody oceanu/mora nadalej
zohravaji dominujuci prvok pri ilustracii stvoritelského aktu. Napriklad v mytologii africké-
ho kmena Balubov sa v tme a tichu (samota) vznasa nad prazdnymi vodami boh Mbombo,
ktory porodi slnko, mesiac, fléru, faunu a fudi. V maurskej mytologii sa najvyssia bytost Io osa-
motene vznasa nad praoceanom, kde pomocou svojej myslienky a slova stvori svet. Obdobny
priklad najdeme aj v zidovsko-krestanskych kozmogonickych predstavach: na pociatku ve-
kov sa nad pravodami vznasa Boh (Duch svity), ktory pomocou slova stvori svet (Gn, 1:2).



V onskej (gr. heliopolskej) verzii egyptského mytu o stvoreni sveta existuje na samom po-
c¢iatku vekov len temny a tichy praocean. Z jeho véd samo od seba povstane prvotné bozstvo
Nun, ktoré pomocou slin a semena stvori nebo, zem a dalsich bohov. S netradi¢nou formou
prvotnych vod sa stretdvame v kozmologickej koncepcii niektorych africkych kmenov (napr.
Jorubovia, Bantuovia), kde st pravody ocednu/mora nahradené mociarmi. Z nich najvyssi boh
vyformuje sas$ a svet.

Kym plodiva a zivot prinasajucu akost vody zobrazuji prednostne kozmogonické a koz-
mologické myty, jej destruktivny a pohlcujuci aspekt je tematizovany v eschatologickych my-
toch. Podla Thompsonovho katalégu pribehovych motivov médzeme arcinarativy o potope
sveta zaradit do sekcie A1000 - A1099 Svetové katastrofy a obnova. Témy tykajtce sa znice-
nia mytického sveta v mytoldgiach réznych kultir odrazaju hlboko ukotvenu predstavu pri-
rodnych a tradi¢nych kultdr o cyklickej povahe ¢asu. Na kozmologickej drovni znazornuju
posvitny a nevyhnutny algoritmus smrti a znovuzrodenia, destrukcie a obnovy. M. Eliade
dodava, ze ,,mystickym udelom Vod je zahajovat a uzatvarat kozmické alebo eénové cykly,
trvajuce miliardy rokov [...] ale ziadny zanik nie je kone¢ny: smrt zivych foriem je len ur¢itym
- latentnym a doc¢asnym - spdsobom bytia“ (2020, s. 228). Akt ponorenia nejakého objektu/
substancie ¢i postavy do vody (v akomkolvek zmysle) znamena opatovné zaclenenie sa do ho-
mogénneho (nerozliSeného, jednotného) stavu pre(d)existencie (Eliade, 2004, s. 155). Potopa
nic¢i len tie Zivotné formy, ktoré stratili svoju aktudlnost a vycerpali sa, stali sa opotrebovany-
mi. Vo viésine mytov preZije apokalypticka potopu len jedna bytost, resp. mald skupinka ¢i
par, ktori sa pred bohmi osved¢ili svojou nabozenskou oddanostou a beztthonnostou. Tieto
vyvolené postavy sa potom stavaju predkami nového [udstva a nie je vynimocné, ze uzatva-
raju manzelsky zvazok so zvieratami alebo nadprirodzenymi bytostami, ktoré sa neskdr sta-
vaju totemom klanu (Eliade, 2020, s. 152). Napriklad v akkadskom myte Atrachasis, ktory je
v neuplnej podobe zmienovany aj v Epose o Gilgamesovi, preZije ni¢ivi potopu bezuhonny
Utanapistim a jeho manzelka, v ¢inskom pribehu Epos o Pupovi bohovia usetria Pupa a jeho
rodinu za to, Ze pomohli hromovému bohu, v Ovidiovych Metamorfozach sa nachddza pri-
beh o tom, ako Prometeus (>prometeovsky pribeh) varuje pred ni¢ivou potopou svojho syna
Deukaliona a jeho manzelku Pyrhu. Obdobny pribeh o potope je zndmy aj zo starozakon-
nej knihy Genesis. Na Borneu sa zase traduje mytus, ze po tom, ¢o [udia zabili velkého hada
boa, prisla na zem potopa, ktoru prezila iba jedna Zena — aby zalozila nové ludstvo, sparila sa
SO psom.

Inicia¢na funkcia vod. V disto nabozensko-mytologickej (sakralnej) a rozpravkovej (desakra-
lizovanej) rovine demonstruje inicia¢nt dimenziu vodného Zivlu akt ponorenia sa postavy
pod vodnu hladinu a akt jej nasledného vynorenia. Fiktivna realita, ktord postava, resp. hrdina
preziva ,pod vodou® a ,nad vodou, je premostena ritualom inicidcie a symbolicky ohranicuje
dva kvalitativne odli$né stavy existencie. Podla M. Eliadeho je vo fikénom svete arcinarativov
hrdinov zostup do vodnej hlbiny (>miesto s tajomstvom) a nasledny boj s nadprirodzenou en-
titou, ktora tam prebyva (>archetyp skodcu), typickou formou inicia¢nej skusky (2004, s. 162).
Vodnd hladina sama osebe v$ak casto zhmotnuje iba pomyselnt >hranicu/portal medzi lud-
skym a ¢arovnym/zahrobnym svetom. V tomto kontexte sa voda stdva vyznamnym prvkom
priestorovej orientdcie textu a ¢asto sa spaja s prekonanim naroc¢nej prekazky alebo s nebezpe-
Censtvom (Valencova — Zeniuchovd, 2019, s. 116).
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Z hladiska narativnej topografie sa iniciacna sémantika vodnych ploch zvyznamnuje bud
po vertikalnej, alebo horizontalnej linii.

V prvom pripade zohrava délezitu ulohu motiv hrdinovho zostupu do podmorskej rise (kata-
baza). Priestor pod vodnou hladinou (hranica) vzdy predstavuje odkaz na miesto s tajomstvom,
t. j. osobity mikrokozmos analogicky zahrobiu, kde maju svoje sidla rézne nadprirodzené bytos-
ti. Hrdina v podmorskom svete zvy¢ajne nachadza vzacny/¢arovny poklad, tajomny >zdmok ale-
bo krasnu pannu-vilu v podru¢i démonického kréla (vodnik, vodny car). Aby skodca znemoznil
hrdinovi ziskat inosvetské poklady, ddva mu zivot ohrozujuce skasky. Po splneni v$etkych uloh,
t.j. v zavere sujetu sa napokon citovo i materidlne obohateny hrdina vracia do horného sveta ludi
(anabdza) (napr. ruska rozpravka Morsky cdr a Jelena Premiidra).

K dal$im dolezitym narativinym obrazom vertikalneho zostupu pod vodnu hladinu patri
aj motiv studne (jej podstatou je vodny zivel), bohato rozsireny najma v rozpravkovom Zan-
ri. Studna je pre svoj tunelovy tvar smerujici do podzemia vnimana ako magickd hranica/
portal do ¢arovnej/zahrobnej rise, ale v mnohych pribehoch predstavuje dno studne miesto
s tajomstvom a sidlo nadprirodzenych bytosti. Z hladiska funkéno-typologického konceptu
vystupujucich postav Vladimira Proppa studna najcastejsie ukryva skodcu alebo zézra¢ného
>pomocnika. Napriklad v anglickej rozpravke Tri hlavy v studni prebyvaji na dne studne tri
zlaté hlavy, ktoré odmenuju hrdinku za splnenie zadanych tloh: prva hlava jej daruje krasu,
druhd lubezny hlas a tretia jej pricaruje zivotné $tastie. V slovenskej rozpravke Plav¢ik a Vratko,
Co osusajii slzy sveta sa hrdina Plav¢ik dostane do mesta (>mesto, vidiek), v ktorom vyschla
studna. Plav¢ik od nadprirodzeného Vratka zisti, Ze v studni Zije velkd zaba, ktora hati prisun
vody. V slovenskej rozpravke Rovnopekny pdr stoji v kralovskom zamku pred izbou-vazenim
princa studna, v ktorej Zije striga. V germanskom folkldre sa traduje existencia zenskej nadpri-
rodzenej bytosti menom Frau Holle, ktorej obydlie sa nachadza pod studnou, rybnikom alebo
jazerom (Herzog, 2012, s. 117). Motiv studne ako vchod do pribytku Frau Holle sa spomina
v grimmovskej rozpravke Pani Zima.

Schéma ikonizacie vodného Zivlu z hladiska vertikalneho ¢lenenia narativneho priestoru:

priestor nad vodnou hladinou

hrdina T

vodnd hladina ako hranica

katabaza
BZRqRUR

1 sidlo ¢arovnych
bytosti, miesto
hrdinovych skusok

priestor pod vodnou hladinou



Z horizontélneho hladiska sa v topografii fikénych svetov arcinarativov vodné plochy spri-
tomnuju prostrednictvom hrdinovho limindrneho prechodu cez jazero, more/ocean, najmi
vsak cez rieku, ktorej tok casto vedie priamo do inej rise. Voda v rieke neustale prudi, preto
je sémanticky priezra¢nym symbolom pominutelnosti, ale taktiez stalej obnovy (Becker, 2002,
s. 250). Motiv prechodu cez rieku/hranicu sa nachddza napriklad v ¢inskej rozpravke Jaskyria
so zdaclonou z perlovej vody alebo v ¢uangskej rozpravke Brokdtovy obraz. V gréckej mytologii
tvori zapadnu hranicu medzi svetom Zzivych a mftvych Styx (rieka nendvisti). Po nej sa v sprie-
vode prievoznika Chérona plavi dusa zomrelého do podsvetia. Do velkej rieky Styx sa vlieva-
ju dalsie posvitné rieky: Acheron (rieka), Flegethon (ohniva rieka), Kokytos (rieka narekov),
Aornis (rieka beznadeje) a Léthe (rieka zabudnutia). V mytoldgii severoamerického indianske-
ho kmena Bellakula sa zase spomina rieka, ktord prameni v Nusme'ty (Dolny svet duchov) a usti
v Atsaaxl (Horny svet bohov). Vo finskom epose Kalevala plni vyznamnu funkciu rieka smrti
tec¢tica do zahrobia Tuonela. Hrdina Lemminkiinen prichdadza do Pohjoly (pusté a nevludne
miesto obyvané ¢arovnymi bytostami), aby ziskal za Zenu krasnu dcéru baby Pohjolanky (finsky
ekvivalent ruskej baby Jagy). Babizna, aby prekazila pytacky, dava hrdinovi tazké ulohy: priniest
posvitného losa boha Hiisa a skrotit Hiisovho kona. Prvé dve ulohy Lemminkiinen polahky
zvladne, avs$ak tretia tloha - zastrelit labut plavajicu na posvitnych vodach Tuonelskej rieky
smrti - sa mu stava osudnou. Na brehu rieky sa tskoc¢ne skryva slepy starec, ktory najprv ostrou
trstinou prebodne Lemminkainovi srdce a potom mu do ¢riev zapletie jedovatu zmiju vylovenu
z posmrtnych vod. Mftvy hrdina spadne do rieky a prid ho odndsa do zahrobia, kde je rozseka-
ny na osem cCasti, ale s pomocou svojej matky opit oZije. V severoamerickej indianskej rozprav-
ke Kamenné kanoe rieku nahradza imagen ponurého jazera: mladik prichadza za svojou milou
do medzisvetského priestoru, aby jej pomohol preplavat jazero, za ktorym sa nachadza blazeny
ostrov mrtvych (>strateny raj). Obdobnu narativnu situdciu nachddzame aj v tzv. bretonskom
cykle artusovskych legiend od francuzskeho basnika Chrétiena de Troyesa, ktoré vychadzaju
zo star$ieho keltského kultirneho dedi¢stva: jazerna pani Morgana sprevadza krala Artusa cez
jazero na ostrov mrtvych (Avalon).

Schéma ikonizacie vodného zivlu z hladiska horizontalneho ¢lenenia narativneho priestoru:

Pudsky/profianny svet ¢arovny/zahrobny svet

———————— — — — — — — — — >

odna plocha ako hranica (limes

Ostatné akvatické motivy v arcinarativoch. Vo fikénom svete arcinarativov sa ¢asto objavuje
motiv zazraénych ,,akvatickych® telesnych tekutin (slzy, sliny) a motiv Zivej/mrtvej vody. Ich te-
matizovanie ma svoj predobraz v magickych ludovych praktikach. Voda vyvierajica spod zeme
do studniciek a pramenita, te¢tica voda v potocéikoch, rovnako ako slzy, sa vo v§eobecnosti
pokladali za Zivé, tzn. lie¢ivé, regeneracné tekutiny a vyuzivali sa na umyvanie postihnutych
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Casti ludského tela. Naopak, stojaca (mftva) voda z mociarov sa pouzivala v negativnej (Cier-
nej) magii a sliny boli st¢astou tzv. urieknutia (Nadaska, 2014, s. 49 - 50).

Motiv zivej a mrtvej vody sa prednostne objavuje v ¢arovnych rozpravkach, ktoré su
v Aarne-Thompson-Utherovom medzinarodnom katalogu rozpravkovych typov indexované
pod ¢&islom ATU 551 Ziva voda. Pozitivne nabitd funkcia vody ma moc vyliecit chort bytost,
resp. ozivit mrtveho alebo pric¢arovat krasu. Motiv zivej vody zo studni¢ky sa vyskytuje napri-
klad v slovenskej rozpravke Vlkolak. Studnicka so zazra¢nou vodou sa nachadza uprostred
luky. Jej moc dokdze ozivit hrdinkine mftve deti a jej prinavrati odtaté ruky. V slovenskej roz-
pravke Zlatd krajina sa spomina studna stojaca v dalekej krajine, ktorej voda dokéaze vylie-
¢it véetky choroby a rany. V slovenskej rozpravke Jelencek ma voda zo studne pozlacujici,
t. j. okraslujici ucinok. V inej slovenskej rozpravke Ci jesto pravdy na svete starsi brat vylipne
najmladsiemu bratovi o¢i. Oslepeny protagonista bladi >lesom a nachadza studnicku so zivou
vodou. Potrie si nou o¢né jamky a zazra¢ne mu narasti nové oc¢i. V rozpravke zo zbierky bra-
tov Grimmovcov Husopaska pri studni sa $karedé dievca kazdu noc umyva vo vode zo studne,
ktora ju premeni na spanili devu. V moldavskej rozpravke Ako princ hladal nesmrtelnost zase
ziva voda lie¢i neplodnost.

Slzy takisto plnia v arcinarativoch ozivujtcu a liec¢iva funkciu. Napriklad v slovenskej roz-
pravke Hadogaspar ¢i v ruskej rozpravke Finist, jasny sokol hrdinka zobtdza svojho milého
z hlbokého (smrtného) >spdnku a navracia mu fudski podobu pomocou slz (>zvieracia neves-
ta/Zenich). V slovenskej rozpravke O krdlovskych synoch matka slzami premiena zhavranenych
synov na [udi.

Zivé voda sa nachadza na nedostupnych miestach, no moze byt ukryta aj v nenédpadnej
ana prvy pohlad oby¢ajnej studnicke. Vyprava za touto vzacnou tekutinou je dlhd a nebezpec-
na. Len cnostny hrdina dokaze prekonat vsetky prekazky a ziskat ju (napr. slovenské rozpravky
Zivd voda a O chorom krdlovi, ukrajinska rozpravka Traja bratia a omladzujiica voda, rozprav-
ka bratov Grimmovcov Zivd voda, severoamerickd indidnska rozpravka Lie¢ivd voda).

Podla Viery Gasparikovej bol motiv Zivej vody zndmy uz v starych indickych ¢i perzskych
rozpravaniach a je takisto pevnou sucastou dejovej osnovy Povesti o Alexandrovi Velkom, kto-
rej najstarsi zaznam pochadza priblizne z roku 200 n. L.: Alexander hlada pramen zivota, av§ak
ndjde ho jeho sluha. Ako dalsi délezity vychodiskovy text, ktory obsahuje motiv zivej vody,
V. Gasparikova menuje svedectvo Scala celi juhofrancuzskeho dominikdna Johannesa Gobiusa
mladsieho zo 14. storocia (2001, s. 1030). Edgar Herzog zase dodava, ze v mytologickych pred-
stavach roznych ndrodov prinasali zivi a mftvu vodu kone a vtédky z iného sveta, preto mali
nadoby na vodu kedysi podobu koni. Prepojenie medzi ¢arovnym napojom séma a konom je
zjavné najma v hinduistickej mytologii (2012, s. 69). Znama je aj predstava, podla ktorej ma
k Zivej vode pristup had - symbol znovuzrodenia a (auto)regeneracie, pretoze prebyva v tajupl-
nych podzemnych priestoroch (s. 60).

Mrftva a kuzlami znecistena voda sa objavuje napriklad v slovenskej rozpravke Bracek
Jelencek ¢i v ruskej rozpravke Sestricka Alonuska a bracek Ivanusko. V oboch rozpravkach ne-
vlastnd matka preklaje vodu v mlake, takze ked sa z nej chlapec napije, premeni sa na jelena.
V keltskom mytologickom cykle Dvorenie Etain zase Ziarlivéd bohyiia Fuamnach zaklaje svoju
sokynu v ldske na $pinavi mlaku, z ktorej sa potom diev¢ina vyliahne do podoby cerva.



Vodné bytosti a topos jazera. Jazero, resp. rybnik je vyznaéné >miesto s tajomstvom. Do topo-
su jazera patri okrem vodnej hladiny a priestoru nad/pod nou aj sas (breh, ¢istinka, husty les),
ktord jazero bezprostredne obklopuje.

V hlbinnej psycholdgii zhmotnuju stojaté a nepriehladné vody jazera vylu¢ne Zensky prin-
cip. Nie je preto nahoda, Ze vo fikénom svete kolektivne generovanych arcinarativov obyvaju
vodné plochy jazier prevazne femininne bajne bytosti. Ndbozensko-mytologické predstavy
roznych kultar vykresluji vodné panny (vily, rusalky atd.) ako povabné dievcata s carovnou
mocou. Napriklad v kultare antickych Grékov obyvaju jazera a iné sladké vody najddy, dcéry
boha Dia (rim. Jupiter), ktoré sa sucasne povazovali za ochrankyne tychto sladkovodnych
ploch (Larson, 2001, s. 5). Obdobnt funkciu maju vodné vily aj v keltskej tradicii. Vyznamnu
ulohu pritom zohréva tzv. Jazerna pani (zndma aj pod menami Morgana, Viviana, Nimue atd.),
objavujtca sa v bretdnskom cykle artusovskych legiend. Jej konanie je v tomto cykle pribehov
ambivalentné: ako $kodca prelsti kiizelnika Merlina a uvédzni ho vo svojom palaci na dne jaze-
ra; ako darca daruje kralovi Artusovi ¢arovny me¢ Excalibur; ako pomocnik sprevadza mftve-
ho Artu$a na lodi do Avalonu (zdhrobia) (VI¢kovd, 2002, s. 146).

Aj v slovanskom vieroslovi bol kult vodnych bytosti hlboko zakoreneny. Vily a rusalky st
opisované ako pdvabné, avSak nebezpecné dievcata s krasnym hlasom. Ich Zivotna energia a ¢a-
rovna moc je ukrytd v dlhych vlasoch. M6Zu sa premienat na zvierata, najcastejsie na labut, ale aj
na kona, sokola ¢i vlka (Vana, 1990, s. 111 - 112). Povahu a vyzor vil vystizne opisuju napr. slo-
venské poverové rozpravania O vilach na mlynskom chotdri, O vilach v Réztokdch.

Svetova fudova slovesnost ¢asto tematizuje stretnutie vily, resp. inej nadprirodzenej Zenskej
bytosti s mladym, statnym muzom, s ktorym nadvézuje milenecky vztah, alebo uzatvara man-
zelsky zvazok. Hrdina sa v tomto type pribehov zvdc¢$a zmocnuje panny nasilne, ked jej pocas
kipania v jazere ukradne odev z peria alebo uzdu, ¢im jej znemozni premenit sa na zviera
a uniknut (napr. Rozprdvanie o Hasanovi z Basry zo zbierky Tisic a jedna noc, ruska rozpravka
Morsky cdr a Jelena Premiidra).

Najmi v azijskych narativoch nachadzame pribehy o tom, ako sa muz zamiluje do akvatic-
kej zenskej bytosti, ktora je zvycajne dcérou podmorského dracieho krala a objavuje sa v podo-
be ryby (napr. kdrejskd rozpravka O milujiicej Zene a Dracej princeznej, ¢inska rozpravka Sirota
a Dracia princeznd, vietnamska rozpravka Ako sa rybdr oZenil s dcérou vodného krdla).

Vyznacnou postavou, ktora je takisto uzko spita s toposom jazera, je vodnik (vodny muz,
vodny tatko, vodny car, hastrman). Bohato sa objavuje prednostne v slovanskom ludovom
vieroslovi. Podla V. Gasparikovej sa vodnik zobrazuje najmé v zanri poverovych rozpravani
ako muzska démonicka bytost s dlhou bradou, rozstrapatenymi vlasmi a mokrou halenou,
Casto je obrasteny machom a zdrziava sa v blizkosti mlynov. Pod vodnou hladinou ma zamok,
kde drzi duse utopenych Iudi v hrncoch pod pokrievkami (2002, s. 746). V. Gasparikova dalej
upozornuje na to, ze rozpravania o vodnikoch sa obvykle vyznacuju premenlivostou a sujeto-
vou neustalenostou: podobne ako v inych poverovych podaniach ide napriklad o volné varia-
cie na vSeobecne roz$irené motivy, napriklad velmi ¢asty je motiv vodnika, ktory rozhadzuje
seno, maca ho, alebo pustosi luku. V poverovych rozpravaniach vodnik casto topi plavcov,
unasa mladé devy, $kodi mlyndrom a rybarom. Napriklad v slovenskom poverovom rozpra-
vani Hastrman unasa vodny muz kdpajicu sa diev¢inu do svojej podvodnej riSe. V inom po-
verovom rozpravani O vodnikovi z Brestovian vodnik $kodi mladej gazdinej, ta sa ho vsak
pomocou Isti zbavi. Postavu $kodiaceho vodnika nachddzame aj v slovenskych rozpravkach
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O vodnikovi, O pomste vodnika, Hastrman na livinskom mlyne &i v ruskej rozpravke O Sadkovi
a cdrovi vodnikov.

Index akvatickych motivov podla ATU katalégu. Medzinarodny Aarne-Thompson-Utherov
katalog rozpravkovych typov zaznamenava v kategdrii carovnych rozpravok tieto motivy
s vodnym zivlom:
a) pod heslom voda:
- voda ukryva zvieraciu nevestu/Zenicha (ATU 425M),
- muz sa stretava s vodnou bytostou a (ne)vedome jej prisltubi syna (ATU 316),
- ziva voda ako magicky liek (ATU 303, 314, 332C*, 519, 531, 550, 551, 590,
706, 707),
- neplodna zena vypije zdzra¢nt vodu a poc¢ne dieta (ATU 303),
- tazka uloha: hrdina musi naplnit sito vodou (ATU 313),
- neschopnost rozpoznat vlastny odraz vo vode (ATU 408).
b) pod heslom more:
- hrdina bojuje s morskou obludou (ATU 303),
- magicky prsten sa strati v mori (ATU 560).
¢) pod heslom studria:
- studna ako vchod do iného sveta (ATU 301),
- zlata gula, ktord spadne do studni (ATU 440),
d) pod heslom slzy:
- slzy ako ¢arovny prostriedok, ktory prebudi zakliateho muza z magického
(smrtného) spanku (ATU 300),
- zviera zrodené zo slz (ATU 301),
- Zena musi naplnit sud slzami (ATU 315).
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